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Allgemeines

entstanden 1996

zum entwickeln von

a) internetanwendungen

b) spielen

C) interfacevisuals

plattformunabhangig (win, mac)

kleine dateien (swf = small web format)

streamingfahig (wahrend des ladens wird schon abegespielt)

schnelle und komplexe entwicklung maoglich

nahezu alles kann eingebettet werden (vektoren, bilder, sound, videos)

Adobe Flash Player Version Penetration

Warldwide Uhiguity of Adobe Flash Player by Version — March 2008
FlashPlayer 7 FlashPlayer 8  Flash Player @  Flash Player 9.0.115*

Mature 058 8% 058 5% a7 2%, B1.5%
Markets

Us/Canada

Europe

Japan

quelle: http://www.adobe.com/products/player_census/flashplayer/version_penetration.html
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Oberflache u Tools

Adobe Flash C53 Professional - [patternGenerator_version_3_1%]

Datei Gearbeiten Ansicht Einfigen Modifizieren Text Befehle Steuerung Debuggen  Fenster  Hilfe

| rechner_loesung® | Unbenannt-1* | patternGenerator_version_3_1* .
& a DEI 5 10 15 | Farbe x | Farbfelder | =

al I N | , | 2/ Typ: |Einfarbig '¢!
4l logo . . D-:‘ Ze|te|8te o

ebenen "

R [ 44

G| 45
i

E: | 46
Alpha: #2C202E

-

| Awsrich Infa| Transformieren x |

i

‘"’l:l $ I:I Proportion
.

b ! la
¢ Drehen
} BH B[] 1 30085 0.0 [« I:l

-
LLE % Szen: 1 Arbeitsberesich v %v @Y 7% | H Meigen 5:' Q]|:|

300 200 100 100 200 300 400 =00 &00 o0 200 00 1000 1100 |1I2|DD 1300

| Bibliothek. x |

ROBERT ':C;{FT'FJ;ER‘ATC}R [patternGenerator_version_ I #] == [

DER 22 Objekte

bag

btn

colorPicker by RF
container
dragger

line (b’

loga

patternChooserGroup

patternChooserRandomButtonBg
| # Eigenschaften = | Filter | Parameter |

Fl Dokurment Grafie: ( 1000% 600 Pixel ) Hintergrund: M Bildrate: bps

patternChooser Thumb
patternGenerator by robert Frit. ..

patternGeneratorbg

patternGeneratar, .. werdffentlichen: | Einstellungen ) player: & ActionScripk: 2.0 Profil: Standard

FEEEREEEEEEREE

patternGenerakorGroup




TUTORIAL FLASH CS 3

ROBERT FRITZE

DER MEDIENPRODUZENT
Oberflache u Tools

werkzeuge

auswahlwerkzeug direktauswahlwerkzeug
frel transformieren |asso
pfadwerkzeug text (statisch, dynamisch, eingabe)
linienwerkzeug rechteckwerkzeug
Stift piNsel

konturfullwerkzeug flachenfUliwerkzeug

pipette fUr schrift oder farbe radiergummi
handwerkzeug lupe

farbe kontur
fullfarbe

optionen




wenn modus objektzeichnung (unterer kreis oder taste ,j) aktiviert:

zeichnen von objekten

Uberlagernde bereiche bleiben separat (eigene objekte)
objekte bleiben somit erhalten
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Oberflache u Tools

werkzeuge

rechteck




wenn modus objektzeichnung (unterer kreis oder taste ,,j%)

aktiviert:

zeichnen von shapes

Uberlagernde bereiche werden vermischt/beschnitten
objekte konnen somit beschnitten und getrennt werden
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Oberflache u Tools

werkzeuge

formen




wenn modus objektzeichnung (unterer kreis oder taste ,j )

aktiviert:

zeichnen von shapes
Uberlagernde bereiche werden vermischt/beschnitten
objekte kdbnnen somit beschnitten und getrennt werden
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werkzeuge

formen
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Oberflache u Tools
werkzeuge

formen

farbe

e 0Objekte und shapes haben immer kontur und fullung

e kann separat abgeschaltet werden

e separat kann der alphawert geregelt werden (farbmenu)
e farben konnen getauscht werden

e es werden webfarben verwendet

kontur schwarz,
fUllung weil3 §

farben tauschen

keine farbe




e cinstellung von kontur/linienfarbbe

e strichstarke kontur

e art der kontur (haarlinie, normal, gestrichelt)

e rundung der ecken des objekts kann bestimmt werden
e abschluss (ende der linie, werte: rund oder quadratisch)

* linien, shapes konnen verschiedene verbindungen haben:

Winkel Rund Geschliffen
(miter) (round) (bevel)

| = Eigenschaften x | Filker | Parameter |

< R |1 | ”Eur chigehie i s— | *H e enutzer definiert. ) Abschidgs: =
& i3] [ 1 ausrichtung an Pixeln  Skalieren: |” rmal H Winkel: | | verbindung:
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@ Rec hteck.
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Oberflache u Tools
werkzeuge
formen

zeichenmodi
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Oberflache u Tools

werkzeuge
mit gedrUckter ,shift“-taste wird quadrat erzeugt formen
farbe, kontur kann ausgewanhlt werden zeichenmodi

rundung der ecken NUR VOR ZEICHNEN moglich

wie rechteckwerkzeug :' LJ Script
o e U elements
rundung der ecken kann nachtraglich . =

verandert werden

W @ Rechteckwerkzeug (R)

F."' 3 Elipsenwerkzeug ()
#‘ 0= by = B e = = b= N I
wierkzeug Flr Rechteckgrundform (R)

hier wird ein vieleck gezeichnet
optionen: stern oder vieleck _
anzahl der seiten muss vorher definiert werden W = werkzeug fir Ellipsengrundfarm (O]
(eigenschaften --> werkzeugoptionen) FERE LI




zum freihandzeichnen

begradigen (kurve wird begradigt)
glatten (kurve wird geglattet (smooth))
freihand (3 mal durft ihr raten ;) )
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Oberflache u Tools

werkzeuge

stift
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Oberflache u Tools
werkzeuge

auswahlwerkzeug

e nur die blaue fullung wird ausgewahlt

e Dblaue fullung & rahmen (aber nur um die blaue fullung) gewanhlt

e linie der kontur bis zum nachsten ,trennpunkt® wird gewahlt
(ecke oder der punkt, wo die fullung sich andert)

e gesamte kontur gewahlt

auswahl kann immer durch gedtuckte ,shift“-taste erweitert werden
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Oberflache u Tools
werkzeuge

unterauswahlwerkzeug

einzelner oder mehrere gewahlte punkte werden verschoben
bei gedruckter ,strg” + ,alt“ + ,umschalt®-taste werden punkte
hinzugefugt und es entstehen schnittmengen

gesamtes objekt wird verscholben




TUTORIAL FLASH CS 3
ROBERT FRITZE
DER MEDIENPRODUZENT
Oberflache u Tools
werkzeuge
zur erstellung von linien und punkten pfad, linie, pinsel

zum bearbeiten, hinzuflgen oder I0schen von ankerpunkten

was erstellt es wohl 7?7 ;)
bel gedrlckter ,umschalt“-taste werden waagerechte,
senkrechte oder diagonale linien gezeichnet

zum freihandzeichnen

viele optionen (pinselgroBe, pinselform)

es kann wie folgt gemalt werden:

normal, im hintergrund, fullen, auswahl flllen, innen malen
gezeichnetes kann hinterher mit ,tintenfass® gefullt werden
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zeitleiste

zeigen  sperren  nur kontur abspielknopf ansicht konfigurieren

Z3.0Bp5 0.0s 4 G
neue ebene | f
ebene |6schen zwiebel- rame
schichten | ate
modus
neue
flhrungsebene

frame zeit

neuer
ordner
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Oberflache u Tools
schaltflachen
e einflgen -> neues symbol (strg+f8)
e sind eine einfache moglichkeit flr interaktion
e schnelle erstellung von rollovereffekten
--> inzwischen uberholt --> mit movieclips gehts dynamischer
e objekte mussen benannt werden um sie mit action script
anzusteuern

e sollten immer wie folgt benannt werden: buttonName_btn

unser_btn. ( . , weiterspringen);

weiterspringen(parameter: ): {

(2);



haben eine eigene zeitleiste

konnen bibliothekselemente und externe daten laden
swi, jpg, gif und png konnen geladen werden

sollten immer wie folgt benannt werden: name_mc

flash unterscheidet zwischen statischen-, dynamischen-
und eingabetextfeldern

bei statischem text muss text NICHT auf dem rechner, wo
die swf abgespielt wird, installiert sein

bei dynamischen text muss die schrift eingebettet werden
sollten immer wie folgt benannt werden: name_txt
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Oberflache u Tools
movieclips

textfelder
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as3

flash 1auft normalerweise linear ab (also ein frame von oben allgemeines
nach unten, danach der nachste frame von oben nach unten)

e unterbricht diese linearitat duch: 0);

e st ereignisorientiert

e kann ab as3 nur noch in einem frame der zeitleiste oder
IN eine externe action-script datei geschrieben werden
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listener warten quasi auf gewisse aktionen as3
(mouseclick, tastendruck, ende eines ladevorgangs, etc) listener & funktionen
0;
beispiel_btn. ( . , weiterspringen);
weiterspringen(ereignis: ): {
(2);
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dienen zur speicherung von informationen variablen
haben einen namen und einen wert

einer variablen kann ein wert zugewiesen werden

variablen durfen nur mit einem zeichen oder einem ,_" anfangen
ab dem zweiten zeichen sind auch ziffern erlaubt, keine sonderzeichen
flash unterscheidet gro3- u. kleinbuchstaben

(,test“ und , Test“ sind 2 unterschiedliche variablen!!)
schlisselworter sind nicht erlaubt (z.b. _parent, function, _x, usw)
es gibt verschiedene typen von variablen

Number (flieBkommazahlen zB 1.23)

init (ganzzahlen negativ wie positiv zB -5, -123.456, O, 5)

uinit (positive ganzzahlen)

String (zeichenketten)

Boolean (true / false (wahrheitsprifung))

variablen konnen umgewandelt werden

zb: number(irgendeiner Zahleingabe eines Textfeldes)
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e dient zur ausfuhrung einer bestimmten aktion bis eine bedingung erfullt ist  for schieife

(zB ob eine variable des typs number einen bestimmten wert erreicht hat)

(initialisierung; bedingung; aktualisierung) {
was soll gemacht werden;

(var i=0, i<=4, i++) {

beispiel_mc.x +=1"10;
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thx so far :-)




