Interaktives Plakat

Qskar Schlemmer
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Pracessingentwiirfe [ ] m

Die explodierende Bauhaustreppe Facetracking im dreidimensionalen Raum

u
u
Diesem Projekt liegt ein Code von dem Pro- In dieser Studie ging es um die Erforschung
cessingentwickler Daniel Shiffman zu Grunde. = '. der Moglichkeiten, die die OpenGL-engine WconX. , CoMY, CONZ, [/ EyeX, eveY, ey
Das Originalbild von Oskar Schlemmer, ,,Die - E®  yon Processing bietet in Verbindung mit der canenteri, conlenter?, conCenterZ,
" . . . - ] 0 CV'Lb . d . | h I t | 8.8 ; 1.8, 8.8); » U
Bauhaustreppe ,wlrd Fiabe| duth Separati . .Open ibrary’, die urspriinglich von Inte ht{1s
on von Tonwerten in einzelne Pixelgruppen m -, - _ entwickelt wurde und nun unter einer BSD- directionallioht (255,255,255,~1,8.5.8);
zerlegt. Durch die vertikale Bewegung der . Lizenz zur Verfligung steht. Diese ermoglicht mofilQ;
Maus werden die Abstande dieser Gruppen ' 2 " = a inerster Linie Echtzeit-Bildberechnung und o (%tsa;
untereinander verandert und durch die hori- - " verfugt auch, was flr uns interessant war, pushitaty ix(
zontale Bewegung wird der Blickwinkel auf :; - » Uber Facetracking. Bei der mitgelieferten ks ,:, E,zgn?:'gfﬂ"mm
die entstandene ,Explosion” gesteuert. e Vorlage wird ein Quadrat um das erkannte rect(- Mﬁ'i_*iﬂﬂ 1 RUR 40 )
- Gesicht gezeichnet. Wir nutzten dessen Gro- far(int side = B; side<2008; sidera2BO)
ot Re und Koordinaten um die Position im Raum “"‘_3;(2},‘
Ta. ™ '2u bestimmen und die Kamera zu bewegen. {-(2ide),100,-(siae), side, 108, (side));
[ i {slde,LEB_-{z.ldzj_!.idz,1&3,:1'&};
{side, 109 gide,-(zide),100,5ide );
u B | {={=ide) 108 =ide = (side), 188 -zid=);
. }
u u . ﬁ}j
; UL an L ] |1 -2069 , 100 ,-2090, 2008 , 100, 2098 ) ;
. -. - u o 2008 , 100 , 2008 , - 2008 , 100 , 2008 ) ;
L. m_ poptatrix]);

]
B -
woid setup() {
rize (1000, 700, F3D);
img = loadImage ("bavhaustreppe. jpa™):
columns = img.width f cellsize:

rows = img.height / cellaize;

b
i

i deawel) {
N camX = -(-width/2 + pacuseX)*PI/2.5;:
I i{o) :

s (camd, height/2, 1200.0,
width/2 , height/Z, 0.0,
0.0, 1.0, 0.0):
{ inc 1 = 0; 1 < columns: 14++) |

i td o= 0§ <€ cows: j4+) |
int ® = iTcellsize 4 cellsize/Z;
1T ¥y = j¥cellsize 4+ cellaize/2:
t loc = % + y*img.width;
or ¢ = img.pixela[loc]:

Eloat £ = (mouseY/(Eloat)width¥l3)
k saturaticon(ing. pixels[loc]) :
ushMaceix ] 2
ranzlarce(x + 200, ¥ + 100, z*4):
Life, 204):
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Rufgaben Technische Umsetzung

woid setup(){
size(648,438);
smooth g

(1 woid draw 3
int i = 8;
bockground (2557 ;

) Webcam fiir Facetracking
for {int x = B ¥ «= B48; ¥ = 4483 {
. y for {int w = B3 ¥ <= 4885 ¥ = w480
-T‘. : hr dravHa LFWay {x,v);
— E 1 stroke(255,8,0); Processingscript mit Facetracking-library
= E T

woid drawHalfWay(int thek, int they )
int myHalfx = getdverage(mouser, thex’; gespiegeltes Beamerbild
int myHalfy = getAverage(mouzey, they); -
strokedeight (27;
line{thex, they, myHalfd, myHalfy)y;
1

int getaverage(int thed, int theB){
int myHalfWoy = ((thed + theB) 4 203
return myHa LT oy ;

Linieniibung in Processing

Letter[] currentletterohy;
FFont myFont ;
String myString = "Wir =zind im Besitz der Mittel aber chne Ides. ";

chor currentChar;

int counter = B3
void setup(){
=ize (648,486 ;
frameRate!387;
myFont = createFont{"DINPro-Regular",28,trus);
textFont{myFont s
texth L ign{LEFT);

FiLL(A,EEY;

smooth);

currentletterb] = new Letter [myString. length{1];
1

void drow(f

background {228,228 , 2557 ;

text{myString, 8, height/2);

floot w = textiidth{currentChar s

FLL{ 4%y

fordint 1 = B; 1 =< counter; i++)f
currentletterObi[1].drowletter ()
currentletterObi[i].fallingd);

¥ aktiver Bereich

Riickprojektionsfldche

' ad' o o ad o

[T —p——— T

wiold mouseDragged( )
currentChar = myString.chorst{counter );
int posd = mousex;
int posY = mouzey;

Ubung mit Text und einem Zitat in Processing

Videaclip generiert aus 6 Einzelbildern
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